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Waar heb ik gestudeerd?

2012 tot 2016
Opleiding

Gevolgde vakken

Afgestudeerd in

Hogeschool der Kunsten Utrecht (HKU)
Game Art
Concept Art, Thinking of Art, Tekenen, 
Maya 3D art & animation, Game Design, 
Unity, Marketing.
juli 2016

2008 tot 2012
Opleiding

Volgende vakken

Afgestudeerd in

Deltion College te Zwolle
Game Artist
Concept Art, Illustratie, 3D modelling, 
2D & 3D animation, Game Design. 
juli 2012

Wat kan ik?
Ik ben een afgestudeerd vormgever van games. Naast het vormgeven, heb ik ook een 
diepe passie voor Game Design en animatie. Ik denk graag na over de achterliggende 

gedachte van een game, waarbij ik het design probeer aan te sluiten op het doel. 

Het liefst maak ik games die iets bijdragen aan de samenleving, zoals Applied Games. 
Dit doe ik het liefst in een team, en ik hecht waarde aan heldere communicatie. 

Ik ben sociaal en enthousiast, wat mij een uitstekend teamlid maakt. 



Waar heb ik gestudeerd?

2003 tot 2008
Opleiding

Gevolgde vakken

Afgestudeerd in

Ichthus College te Kampen
HAVO (profiel Cultuur & Maatschappij)
Tekenen, Kunstgeschiedenis, Engels, 
Nederlands, Frans, Wiskunde, 
Geschiedenis, Drama & Economie.
juni 2008

Waar heb ik gewerkt?

01-09-2014 t/m 01-02-2015
Functie

Werkzaamheden

Monkeybizniz te Utrecht
Stagiair
2D animatie & vormgeving, Game Design, 
uitbalanceren en documenteren.

01-09-2011 t/m 10-02-2012
Functie

Werkzaamheden

Jabbo Multimedia te Zwolle
Stagiair
Filmen, script schrijven, beeld/geluids-
bewerking, 2D animatie en grafisch 
vormgeven.

01-02-2011 t/m 01-07-2011
Functie

Werkzaamheden

LearningOnline te Deventer
Stagiair
2D animatie, grafisch vormgeven, 
geluidsbewerking, ontwikkeling van 
diverse online cursussen.

03-10-2016 tot op heden
Functie

Werkzaamheden

Debat.NL te Den Haag
Animator & Grafisch Vormgever (parttime)
Animatie van lesmateriaal, interface 
design van (Backoffice) systemen.

01-02-2015 tot op heden
Functie

Werkzaamheden

Monkeybizniz te Utrecht
Visual Designer (parttime)
2D animatie & vormgeving, Game Design, 
uitbalanceren en documenteren.


